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DESCRIPCIÓN DEL CURSO

Objetivos:  El curso de Adobe® Captivate® permite al 
estudiante conocer en detalle todas las herramientas y 
funciones para grabar su voz y capturar pantallas creando 
simulaciones interactivas y tutoriales para e-Learning.  

Dirigido a:  Diseñadores Instruccionales, Diseñadores 
Gráficos, Personal de Entrenamiento, Docentes y 
Profesionales que trabajan con procesos de Aprendizaje 
Electrónico. 
 
Pre-requisitos:  Conocimientos de Windows XP, 7, Mac OS 
X, Internet y MS Office.  
 
Duración:  20 horas 

 
El contenido del curso es el siguiente: 

 
TEMARIO 

Unidad 1: Espacio de trabajo 

 Vistas de Adobe Captivate 
 Cronología 
 Barras de herramientas 
 Paneles 
 Biblioteca 
 Cuadrículas 
 Métodos abreviados 
 Deshacer y rehacer acciones 

Unidad 2: Creación de proyectos  

 Acerca de proyectos de Adobe Captivate 
 Creación de proyectos 
 Activación de la creación de archivos de copia de 

seguridad 

Unidad 3: Grabación de proyectos 

 Grabación automática 
 Grabación de vídeo 
 Grabación manual 
 Ocultar información e iconos de grabación en la 

ventana de grabación 
 Grabación de diapositivas adicionales 
 Pausa durante la grabación de proyectos 
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 Establecer las preferencias de grabación 
 Automatización del proceso de grabación 
 Sugerencias para la grabación 

Unidad 4: Diapositivas 

 Propiedades de la diapositiva 
 Adición de diapositivas 
 Eliminación y edición de diapositivas 
 Bloqueo de las diapositivas 
 Ocultar diapositivas 
 Agrupación de diapositivas 
 Cambio de orden de las diapositivas 
 Notas de diapositiva 
 Transiciones de diapositivas 
 Consejos para diapositivas de introducción 

Unidad 5: Adición y gestión de objetos 

 Gestión de objetos de la biblioteca 
 Combinación de objetos en una diapositiva 

Unidad 6: Objetos y medios no interactivos 

 Leyendas de texto 
 Leyendas dinámicas 
 Cuadros resaltados 
 Ratón 
 Minidiapositivas dinámicas 
 Áreas de zoom 
 Imágenes e imágenes dinámicas 
 Herramientas de dibujo 
 Animaciones 
 Video 
 Configuración de audio para objetos no interactivos 
 Fijación del tamaño y la posición de los objetos no 

interactivos 

Unidad 7: Objetos interactivos 

 Definición de navegación en el proyecto 
 Áreas de clic 
 Cuadros de entrada de texto 
 Botones 
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Unidad 8: Audio 

 Añadir audio 
 Grabación en sincronización 
 Inserción de audio 
 Vista preliminar de audio 
 Edición de audio 
 Visualización de detalles de audio 
 Exportación de audio 
 Ventajas de Soundbooth  

Unidad 9: Creación de una prueba 

 Preferencias 
 Flujo de trabajo general de las diapositivas de 

preguntas 
 Creación de diapositivas de pregunta 
 Grupos de preguntas y preguntas aleatorias 

Unidad 10: Edición avanzada y compatibilidad con las    
otras herramientas de Adobe 

 Illustrator con Captivate 
 Uso de Photoshop y Fireworks en el flujo de trabajo 
 Importación de peliculas de Flash 
 Captivate y Adobe Connect 
 Captivate vs Presenter 
 Importar diapositivas de Ms Power Point 

Unidad 11: Publicación de proyectos 

 Cambio de la ubicación predeterminada de los 
archivos publicados 

 Definición de las preferencias de publicación 
 Publicación de proyectos como archivos SWF 
 Publicación del proyecto como un archivo ejecutable o 

archivo AVI 
 Publicación de proyectos en Internet mediante FTP 
 Publicación en PDF 
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Más información: 
CYMETRIA TRAINING 
Una división de CYMETRIA GROUP S.A. 
www.cymetriatraining.com  
 
Bogotá 
cursosbogota@cymetria.com 
Calle 90 No 15-17 Of 304 
Chicó 
PBX: (1)  742-8084 
FAX: (1) 236-6398 
CEL: (310) 769-9174 
 
 
Medellín 
cursosmedellin@cymetria.com 
Carrera 35 No 7-80 Of 201 
El Poblado 
PBX: (4) 448-0780 
FAX: (4) 352-1638 
CEL: (310) 774-3800 

 

Capacítate y Certifícate: Es tú mejor inversión 
Vive una experiencia diferente con CYMETRIA Training (Adobe Authorized Training Center) 
 
Nuestros cursos son oficiales, avalados por Adobe Systems, siendo totalmente prácticos, ya que están 
diseñados para empezar a utilizar los programas desde la primera clase y lograr proyectos reales. 
 
En los cursos empresariales o personalizados, nos ajustamos a los horarios y agenda del cliente. Las 
sesiones, además, pueden impartirse en las instalaciones del cliente para evitarle el traslado y poder 
atender sus necesidades específicas. 
 
Todos nuestros cursos incluyen diploma oficial de Centro Autorizado avalado por Adobe Systems, con 
valor curricular. Material en CD en formato PDF.  
 


